FORMATION DIMENSIONNEMENT SYSTEMES DE DIFFUSION SONORE

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Maitriser I'ensemble des procédures d’alignement
des systemes de diffusion

Acquérir une méthode rationnelle pour le calage d’un
systéme de diffusion sonore

Connaitre les normes RS-485 - DMX 512 - MIDI
Appréhender I’ensemble des parameétres de
configuration du logiciel Smaart

Appréhender I’ensemble des parameétres de
configuration du logiciel Line Array

Concevoir un systéme de diffusion sonore le logiciel
Ease. Connaitre les standards AES/EBU ou L’AESS et
S/PDIF IEC-958 - Connaitre et régler les différents
matériels : microphones, consoles analogiques et
numériques...

PUBLIC , PRE-REQUIS

Techniciens son, techniciens polyvalents, ingénieurs
du son, musicien et toutes personnes chargées de la
sonorisation d’une installation. La connaissance de
I’outil informatique Mac ou Pc est indispensable.
Avoir une bonne maitrise de la chaine audio,
analogique et numérique.

CONTENU DE LA FORMATION

Utiliser les logiciels pour les procédures d’alignement
des systemes de diffusion, pour les simulations et les
conceptions Smaart et Ease. Connaitre les types de
matériels de la chaine sonore.

MODALITES D’EVALUATION

Controéle continu des connaissances acquises
QCM - Projet de fin de stage

PROFIL DU FORMATEUR DUREE ET TARIFS DOCUMENT DELIVRE

Spécialiste sonorisation Session de 60 heures par stagiaire EN FIN DE STAGE
LIEU DU STAGE Horaires de 10h00 & 13h00

Boulogne, Neuilly, sur site, domicile et de 14h00 & 17h00
Groupe de 2 a 5 stagiaires




PRISE EN MAIN DES CONSOLES NUMERIQUES
Les bases de I'audionumérique

Principes de fonctionnement des consoles numériques :
- la gestion du trajet du signal dans la console pour :

. la diffusion en salle,

. 'enregistrement,

. la mise en ligne web,

. d,es retours ou des appoints périodiques,

GERER LA SONORISATION EN SALLE
Technologie des matériels utilisés en sonorisation :

- les microphones de public adress

- les micros HF (bases),

- les enceintes de sonorisation: filtrage et processing,
les consoles: synoptiques d'exploitation détaillés

Les consoles analogiques et numériques

- les traitements : noise gate, compresseurs, limiteurs,
filtres graphiques et paramétriques,

- le cablage.

Acoustique liée a la sonorisation (cours et travaux
pratiques de mesure).

Théorie et pratique d'un systeme de multidiffusion répartie.
Sonorisation d'une conférence multimédia.

LA SONORISATION DE CONCERT

Acoustique liée a la sonorisation

Technologie des matériels utilisés en sonorisation :

- les microphones

- les enceintes de sonorisation : spécificités et contraintes
- les consoles, retours et facades

Les périphériques

MAITRISER LES CONSOLES NUMERIQUES

Bases audionumériques

Les interfaces normalisées et la synchronisation numérique
La gestion des mémoires de scene

PRISE DE SON MUSICALE MULTIPISTE

Exploitation en situation de concert avec des musiciens
Configuration et mise en place d'un réseau audio, avec
application directe sur les consoles et autres éléments de
la chaine

TOUR D’HORIZONS DE MATERIELS CONSOLES
Consoles Yamaha™, M7CL, PM5D, LS9, CL5
Console Digidesign™ Profile

Console Soundcraft VI4

Console SSL Live

Studio multipiste numérique

PRODUCTION MUSICALE LIVE

La prise de son musicale en variété

La balance orchestrale, les égaliseurs, les effets
dynamiques et temporels

Les régies multipistes, les procédures de mixage avec
automation

Les microphones: comparaison et placement en prise de
proximité

Les régies de sonorisation, procédures des réglages en
facade et retours de scene

Problématique des interconnexions multi-régie
Approche des réseaux

MIXER UNE PRISE DE SON DE LIVE

oute et analyse de productions commerciales de live.
Analyse de la balance orchestrale: analyse de I'espace
sonore occupé, de la répartition spectrale, des effets
entendus.

Etude de I'encombrement spectral des instruments.
Rappels d'acoustique et de psychoacoustique.
Exercices de mixages variés: En environnement studio,
En environnement live

EXPLOITER DES REGIES AUDIO HF

Ondes électromagnétiques et spectre audio.
Modulations analogiques (micro HF et Ear Monitor).
Modulations numériques (types, avantages,
inconvénients).

Propagation des ondes.

Réglementation VHF et UHF (problématique TNT et 4G).
Chaine de transmission HF.

Structure émetteur.

tructure récepteur.

Distorsion d'intermodulation et conséquences.
Squelch et diversity d'antennes.

Les antennes Tx/Rx (types, caractéristiques et regles de
mise en ceuvre).

Distributeur, combineur et amplificateur d'antenne.
Cables d'antenne (types et caractéristiques).

Bilan de Liaison.

Etude de cas.

Gestion d'un plan de fréquences.

Régles de mise en ceuvre d'une régie HF (micro HF, Ear
Monitor, intercom).



EASE : CONCEVOIR UN SYSTEME

DE DIFFUSION SONORE
Présentation générale du logiciel :
- structure du logiciel,
- les différents sous-programmes,
- gérer des options de configuration,
- gérer des licences on line,
- visualiser un projet existant.
Construire un projet:
- travailler avec différentes techniques de modélisation des
salles,
- gérer les bibliothéques d'enceintes, de matériaux,
- éditer les matériaux,
- fermer une salle,
- analyser la réverbération,
- éditer une zone d'audition,
- optimiser le placement et I'orientation des enceintes,
- |la fabrication de clusters,
- EASE et les 'Line Array'.
Analyser un projet:
- les différentes cartographies de résultats et leur
signification.
- optimiser le projet.
Fonctions d'import et d'export (Autocad, Sketchup).
Investigations avancées:
- tracés de rayons,
- tracés d'impact,
analyse d'un échogramme virtuel.
LINE ARRAY : COMPRENDRE ET METTRE EN
CEUVRE
Un line array est un systéme de sonorisation constitué d'un
réseau d’ enceintes acoustiques a une seule dimension
(« en ligne »), permettant la sonorisation de spectacles de
grande envergure, en diffusant le son a forte puissance sur
une longue portée.
Ce moyen de diffuser la musique amplifiée est apparu par
la nécessité d'augmenter le niveau sonore a des distances
importantes, di a I’'accroissement de la jauge d’audience.

LES TECHNOLOGIES RESEAUX POUR LA

SONORISATION

Evolution des liaisons audio.

Les réseaux: de la technologie de communication au
monde de |'audio.

Panorama des technologies réseaux appliquées a I'audio.
Pilotages d'équipements audio par Ethernet et WiFi.
EtherSound: présentation, configuration et mise en ceuvre.

PASSAGE EN REVU DE DIFFERENTS MATERIELS
Les Microphones

Omnidirectionnel Bidirectionnel Cardioide -
Hyper Cardioide — Super Cardioide |- nfra
Cardioide

Les familles de micros pour la prise de son
professionnelle Electrodynamique : micro
dynamique (a bobine mobile), micro a ruban
Electrostatique : micro a condensateur

Les micros a électret : ils font partie de la famille
des statiques.

Les différents types de capteurs / capsules
Omnidirectinel, Gradient de pression

Les capteurs a pression différentielle

Terre, Masse, Blindage et Neutre

La terre, ou P.E. : La protection des personnes
dans l'installation

Le conducteur de terre PE pour Protection
Equipotentiel

Autres consoles de type audio analogiques
Interface et utilisation
Autres consoles de type audio numériques
Interface et utilisation

Enceintes, hauts-parleurs, amplis, pré-amplis,
platines, Sac, filtres, casques, lectures CD et
DAC, serveur audio-DAC

Les standards matériels
AES/EBU ou L’AES3 - S/PDIF IEC-958
Définition, interface et utilisation

Les cables
Symétriques et asymétriques
XLR - XLR Jack - Jack RCA - RCA DIN - DIN

Constitution d’une station de travail sur portable Mac ou
Pc.



